Hm, nem hiszem, hogy be kéne mutatnom a Sierra eddigi legnagyszer(ibb jatékat, a Half-
Life-ot. A Quake 2 felturbozott motorjat hasznalé game (j jelentést adott az FPS
fogalmanak, és a kritikusok is egyontetlien pozitivan nyilatkoztak réla. Végre egy olyan
16vOld6zbs jatékot kaptunk, amiben bar nevéhez hiven irtani kellett a népet, de azért
eléfordultak (nagyon otletes) gondolkodtato feladatok, amik nem csak a kulcskeresés
unalmas metodusat takartak. A nép is érezte, hogy itt valami teljesen Uj van keletkezében,
igy nem csoda, hogy rengetegen csaptak le az Uj ,megvaltéra”’. Maga a torténet egyszerf,
és egyben nagyszerd is volt, magaval ragadta a jatékost. Egy Gordon Freeman nev( tudost
iranyithattunk, aki tobb tarsaval egyetemben egy idegen anyag vizsgalataval foglalkozott.
Egy kisérletet probaltak elvégezni, amikor is egy sugar ala kellett volna betolni a kézetet, de
ekkor elszabadult a pokol, mert amikor a sugar érintkezett az anyaggal, hirtelen teleportok
nyiltak meg, amin rengeteg undorit6 idegen lepte el a Black Mesa-t. Amikor a kormany
tudomast szerzett errél, rogtdon odakuldte a katonasagot, hogy intézzék el a laborban
lévBket (hogy ne maradjon szemtanu), és a kulonds lényeket. Nekiink kellett felvenni a
harcot a katonasaggal és a lényekkel, majd a végén elkalapalni az UFO-k vezérét is.
Mikézben a rajongotabor nétton-nétt, és mar kinétte a jaték multiplayer adotta lehetéségeit
is, Uj médozatok (Counter-Strike, Team Fortress stb.), és f6leg Uj kiegésziték utan
acsingozott. A nyomasnak engedve a készitégarda, elkészitette az elsé kiegészitét, az
Opposing Force-ot, amiben a nevéhez hiven a jatékos a masik oldal, vagyis a katonasag
szemsz0gébdl élhette at Gjra a nagy kalandot. A kevés taktikazason kivl itt az
osszetartason (hisz néha kaptunk embereket) és a hatalmas tlzerén volt a hangsuly, éppen
ezért rengeteg Uj fegyvert kaptunk. A legujabb kiegészitében a harmadik oldal (nem, nem az
ufok), a biztonsagi 6rok kalandjait élhetjik at. Itt inkabb a gondolkodtaté feladatok
megoldasan lesz a f6 hangsuly, és nem a mészarlason (abbdl is lesz dogivel), éppen ezért
a fegyverek szama jéval kevesebb lesz, mint amire szamitottunk. Ellentétben Freemannel
és a tizedessel, a mi biztonsagi 6riink egyediil lesz, \

mint az ujjam, éppen ezért nem szamithat
segitségre. Azok a munkatarsak akiktél segitséget
kérhetnénk, mar vagy halottak lesznek, vagy
éppen haldokolnak. Mivel egyedul
lesziink, jobban meg kell gondolnunk,
kivel, hol és miért keverediink
tGzharcba, mert kénnyen
otthagyhatjuk a fogunkat,
evvel is taktikdzésabba
téve a jatékot.
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Ha véget ért a vonatozas és kinyilik az ajto, Iépjink ki rajta, majd prébaljunk bemenni a
masikon. Az zarva lesz, és csak bellilrél lehet kinyitni, de ne aggddjunk, mert majd kinyitjak.
Amig az 6r bénazik (t6bbszor elhibazza a kédot) forduljunk meg, és lathatjuk, amint a
kovetkezé vonattal a j6 6reg Gordon Freeman utazik. Ezutan mar bemehetiink a kinyitott
ajtén, és miutan beszéltlink a biztonsagi 6rrel, a fotocellas ajton keresztil folytathatjuk utunk
a Black Mesa belseje felé. Jobbra még nem tudunk menni, mert az ott posztold
munkatarsunk nem enged be, amig nincs rajtunk a ,munkaruhank”. Az elsé feladatunk
tehat a pancélzatunk megkeresése lesz. Ennek érdekében kdvessiik azt a szines csikot,
amelyre az Area 3 Security feliratot pingaltak. Egy kisebb csarnokba érlink, ahol —miutan
beszéltiink a pult mogétt l6 ,gondnokkal’- Personal Facilities felé vegyik az iranyt. Az
oltoz6szekrényeknél keressiik meg a sajatunkat, amelyikre a Cahoun van irva, és vegyik
fel a testpancélunkat, valamint a sisakunkat. Kifele menet a ,gondnok” szél, hogy valami
gond van a G szektorban a lifttel, ezért j6 lenne, ha megnéznénk. Miel6tt elindulnank
megfejteni a rejtélyt, nem art a lifttel felmenni az Armory-ba. Itt a fegyverbiztostdl megkapjuk
a stukkerunkat, de sajnos csak 17 skuld
van benne. Semmi gond, menijiink le a
I6térhez, ahol egy Barney és egy tulsulyos
fankzabalé tart 16gyakorlatot (az utébbi
inkabb csak témi a fejét). Ha jobban
szétnéziink, a nem hasznalt
Iovészallasoknal Gjabb tarakkal lehetiink
gazdagabbak. Ha itt végeztiink, mehetiink
is a G szektorba, ahova azon az ajtén
keresztll juthatunk el, amerre legel6sz6r
nem tudtunk eljutni. Utba esik a vided
szoba is, ahol tulajdonképpen semmi
érdekes nincs; lathatjuk, amint Freeman
megy feltehetdleg a ruhajaért, egy masik
kivetitén pedig a foldonkivuli kézet
szallitasat kisérhetjlk figyelemmel. Tovabbmenve, miutan beszéltiink a padon l6 fészerral,
masszunk le a jobb oldali Iétran. Fel kellene kapcsolni a generatort, amit egy high voltage
feliratd racs véd, de ne aggddjunk, mert nincs forras, ami a keritésbe az aramot termelné,
tehat nyugodtan menijiink be az ajtén, és nyomjuk fel a kart, majd irany tovabb. Most mar at
tudunk menni a vonatvagany feletti mobil hidon, de meg kell varni, mig elmegy a szerelvény,
és csak ezutan tudjuk a hid lenyilasat elésegité gombot megnyomni. Az (idit6 automataknal
az esetleges hp-veszteségiinket tudjuk pétolni, de csak egyesével. Elérkeztiink az ominézus
lifthez, amin két prof tarsasagaban le is mehetiink.

Duty Calls

Miutan sikeresen lezuhantunk vele és véget értek vizidink, vegylk fel a pajszert, valamint a
halott 6r 16szerét. Verjiink szét minden dobozt, mert j6 cuccok lehetnek bennik. Balra egy
els6segély allomast talalhatunk (ez egy doboz a falon piros kereszttel), ahol elvesztett
energiankat pétolhatjuk. Induljunk jobbra, ahol kutyak tdmadnak rank. Ezek a lények
leginkabb egy kutyara hasonlitanak, azzal a kulénbséggel, hogy nekik csak egyetlen, amde
hatalmas szemik van. Ne tévesszen meg artatlan kilsejik, mert egyaltalan nem
baratsagosak. Magas frekvenciaju hangokat adnak ki, aminek ugyan nem nagy a sebzése,
de ha egy egész falka ilyen lény tdmad rank, ugyancsak meglepddhetiink. Lent az ajtot
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zarva talaljuk, ezért menjiink korbe. A dobozokban és a polcon I6szereket talalhatunk,
tovabbmenve pedig egy olyan terembe juthatunk, ahol elég sok polc van. Itt verjik szét a
szemben Iévé biztositékot (szlirke doboz a falon), aminek kdévetkezményeként elalszik a
fény, de szabadda valik az Ut az el6bb még zarva talalt ajton keresztil. A folyosé utan egy
kisebb terembe juthatunk, aminek a padlézatara sargaszold vegyi anyag folyt ki, amibe ne
Iépjlink bele. Itt arcraugrok rontanak rank, amelyek olyan Iények, mint az Alien ll-ben a kis
alapszornyek, amik az emberek fejére
ugranak. NE engedjiik magunkhoz tul
kozel 6ket, mert bar nem tul nagy a
sebzésik, de ha mar kézel vannak, nehéz
Oket eltalalni. Ugorjunk at az asztalra, majd
onnan a masik oldalra, és nézziink be a
balra Iévé ajton, mivel jobbra egy racs
akadalyozza tovahaladasunkat. A kicsi kis
teremben szdlitsuk magunkhoz a
I6szereket, majd masszunk fel a létran.
Fent egy tudoést talalunk, aki elmondja,
hogy tovabb csak a csatornan at tudunk
menni (ahova az elébb emlitett racson
keresztil tudunk csak eljutni), és arra kér
minket, ne mondjuk el senkinek, hogy 6 itt
lapul, mert attdl tart, hogy mindenkit meg akarnak 6lni. Fogalma sincs, mennyire igaza is
van...Tovabbjutashoz két lehetéségiink van: 1. innen fentrél ki tudjuk 16ni a
benzineshorddkat, amik kirobbantjak a racsot. 2. odahuzzuk a széket és atmaszunk.
Liftezziink egyet oldaliranyba, és végezziink a kutyakkal és a szolgakkal. A szolga egy kb.
két méter magas egyszem Iény, hosszu karokkal és egy er6s elektrosokkos tdmadassal. A
sziirke ajtdé mogotti teremben csak a South Tunnel Acces-t nyité gombot tudjuk megnyomni,
mivel a masiké nem mikodik, de neklink ez is elég lesz. Irany tehat erre, at a dobozok
kozott. Ha végeztiink a kutyakkal és minden dobozt szétvertiink, bujjunk at a nagy
hangarajto alatt. Vegyuk el a halott 6r cuccait, majd a kezel6pult két karjaval (folyamatosan
kell nyomni a use-t) allitsuk be a két ,liftet” ugy, hogy a kdvetkezé sorrendben at tudjunk
ugralni (guggol6 ugrassal): kezel6pult legmagasabb pontja-elsé lift — dobozok - masodik lift
— létra, majd tegylink is igy. Induljunk el arra, amerrél hallottuk, hogy leomlott valami.
Szolgak tamadnak rank, majd miutan elintéztik éket, a jobbra lévé létran tavozzunk lefele.
Itt szintén jobbra induljunk a résen at egy olyan helyre, ahol a ,viz” két lapatot hajt. Az
elagazasnal megint csak jobbra menjiink és ugorjunk at a szemben lévé létrara. Fent
tekerjik meg a kereket és a masik Iétran masszunk le, majd tekerjik meg az itteni kereket
is. A folyos6n bemenve vegyiik fel a halott tudés mellél a shootgunt, majd irany fel az el6z6
létran. Arra induljunk, amerre az elébb nem tudtunk, mert forré g6z akadalyozott ebben
minket. Vegylk fel a toltényeket, és hasznaljuk az els6segély allomast, ha kell (a HEV-et
nem tudjuk, és nem is fogjuk tudni soha). Jobbra az ablak alatti gombot nyomjuk meg, és
varjunk, amig le nem érkezik szemben a lift, rajta néhany szolga. Innen puffogtassuk le
6ket, majd menjunk vissza abba a helyiségbe, ahol két lapatot hajtott a viz. Itt induljunk a
zsakutcanak tiiné masik iranyba, de ha a végén megfordulunk, egy létrara lehetiink
figyelmesek, ami egy cs6h6z van erésitve. Masszunk is fel rajta, és egy révidebb gyalogtura
utan egy terem fels6 részéhez érink. Lent viz, nekiink pedig at kéne jutni a tuloldalra.
El6szor is 16d6zziik le a plafonon levd alieneket. Ezek a kiilénds élélények mindig a
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plafonon tanyaznak, hosszu nyelviiket pedig a foldig eresztik. Ha valaki a kdzelébe téved,
rogton elkapja, és elkezdi huzni felfelé a szajahoz. Ez még nem annyira nagy baj, hisz amig
fel nem huz teljesen, még van idé leléni, de ha elbénazzuk, lefejezés var rank. A Half-life-
ban kivulrél is tanui is lehettiink egy-két ilyen kivégzésnek, nem volt szép latvany,
mondhatom. Ha megoltiik 6ket ugorjunk a vizbe, majd a harmadik résen bemaszva
csavarjuk el a Flow Control-t, aminek
hatasara megemelkedik a vizszint.
Usszunk ki, és most mar ki tudunk maszni
a tulpartra. A dobozok szétverése utan
vegylk fel a hulla mell6él a shootgun-t és a
hozza tartozé 16szereket. Ezutan szolgak
tdmadnak meg, majd elindulva a hidon,
szintén megtamadnak minket. Az el6ttiink
lévével ne foglalkozzunk, hisz’ alatta ugyis
leszakad a padlézat, forduljunk inkabb
meg, és adjunk a mogottink levé szajanak.
Mivel a hid leszakadt, nem tudunk atjutni
rajta, de semmi gond, ugorjunk le balra a
csore, és ott folytassuk tovabb
menetelésiunk. A hidakon menjlnk at,
kdzben kutassuk at a ladakat, és végezziink a (néha lesbél) rank tamadé félholtakra. Ezek
olyan ellenfelek, amiknek a teste emberi ,alapanyagbdl” van (valamikor tudésok voltak),
csak a fejikre alapszérnyek tapadtak, igy atvéve felettiik az iranyitast. A karjuk végén
hatalmas karmok vannak, amivel megprébalnak minket megsebezni, de lomhasaguk és
rossz reakcioidejiuk miatt akar egy szal pajszerrel is konnyedén kifektetheték. Akarmivel is
I6viink ra, a fejét célozzuk, mert ott sokkal sérilékenyebbek az egyébként elég szivés
dogok. Az 6rtél vegyiik el a pancélt (neki mar agysem kell), valamint az elsésegély
allomasnal HP-nkat novelhetjik. Miel6tt lemennénk a Iétran a kanalisba, tegyiik
artalmatlanna a ,kopkodét”. Azért adtam neki ezt a fantaziadus nevet, mert zold trutyikat
kopkdd, ami elég artalmas az egészségiinkre. A korilbelll két méter hosszu, négy labon
jaré allat kdzelre pedig erés fogazataval tdmad. Senkivel sem baratsagos, még a sajat
fajtatarsaira is ratamad, de ezt sajnos egyszer sem tudtam elényémre forditani. Ha
tovabbmegyunk, szolgak teleportalédnak korénk. Hasznaljuk a két henger alaku oszlopot
fedezéknek, és innen tizeljink rajuk. A kopkodd kiiktatasa utan balra menjiink, majd jobbra
teritsiik le a neklnk hattal all6 masik kopkodét, amig még nem vesz észre. Cuccoljunk fel,
de a liftet még nem tudjuk hasznalni, aram kell neki. Ennél mi sem egyszer(ibb: induljunk a
masik iranyba (vigyazzunk a balra megbuvé kopkddével), és a folyosé végén kapcsoljuk fel
a Generator Control-t. A szolga elintézése utan liftezzlink egyet, és egy kis séta utan ahhoz
a teherlifthez jutunk, amelyiket, még a fenti Control Room-ban hivtunk le. Egy
robbanészeres doboz van, a falon pedig egy , Tartsa tavol a
robbanoészereket a csatornatol!” felirat. Gondolom kitalaltatok:
I0kjuk bele a dobozt a kanalisba, és gydnyorkodjink a
tlzijatékban. Mivel az egyik lapat megsemmisiilt, at tudunk itt
menni. Tegylk ezt, és masszunk fel a Iétran, mikdzben
szemtanui lehetiink, amint a katonak fentrél egy biztonsagi 6rt
dobnak le. Most mar biztosak lehetiink abban,
hogy a katonank nem veliink vannak.
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Captive Freight

Masszunk fel a létran, és gyorsan fussunk elére, amig a gépagyuk el nem kezdenek 16ni
rank. Amikor elkezdenek ,dalolni”, gyorsan guggoljunk le, és igy menjink tovabb feléjik (a
homokzsakok megvédenek). Mikor az el6ttiik levé homokzsakokhoz ériink a felallas-tlizelés-
guggolas kombinacioé tébbszori ismételgetésével 16jik szét mindkettét. A teherautéban
granatokra, detonatoros robbanéanyagra és els6segély pakkra lelhetlink, de az itteni kaput
nem tudjuk kinyitni. Irdny hat a masik, ami a tabla szerint a vasutallomas (Train Yard) és a
nehézaru-raktar (Freight Warehouse) felé vezet. A villogé lampaju auténal vegyik el az 6rtél
a pancélt, valamint a Coltot, és a hozza
tartozoé skulét, a csomagtartéban pedig
shootgun |6szerre és elsésegélycsomagra
lelhetiink. Ha itt egyenesen, majd balra
megylnk tovabb, katonakba Utkdzhetiink,
de mielétt harcba bocsatkozhatnank vellk,
bezarédik koztiink és kozottik egy kapu.
Eppen ezért jobbra induljunk. Az ajtérdl
kétféleképpen operalhatjuk le a lakatot:
vagy egyszerlen csak leverjik, vagy
felrobbantjuk a hordét mellette. A
csatornafedelet a tekerenty( elforgatasaval
(folyamatosan kell nyomni a use-t) tudjuk
kinyitni. Masszunk is le, de a létra
leszakad. Lent ne érjink a csdvekhez,
mert ahogy a felirat is figyelmeztet -
forréak. Induljunk el balra, és a
zsilipkapunal tekerjik el a kart, mire az
kinyilik. Egy csévekkel teli falhoz ériink,
ahol harom helyen szivarog a forré géz.
Egyfolytaban guggolva menjiink az als6
ketté kdzé, ahol a csap van, és zarjuk el. A
vizzel elarasztott folyosén nem kell félni a
vizbe 16906, szikrazé aramvezetéktdl, mert
furcsa méd nem raz meg minket. A
zsilipkapu mellet szintén tekerjik el az
ezuttal viz alatti kereket, hogy szabadda
tegylk az utat. A kovetkez6 két saroknal
vigyazzunk a kopkddokkel. A legjobb taktika az, hogy elcsaljuk 6ket, majd mikor befordulnak
a sarkon, beléjik eresztiink egy duplat a shootgunbdl. A racsnal 16juk ki a hordét, hogy
egyszerre végezziink az 6sszes monsztréval, majd induljunk fel a lifttel. Induljunk balra, de
vigyazzunk a szolgakkal. Oket is érdemes a sarkokra csalni, és ott leléni shootgunnal.
Amikor egy elagazashoz érlink, elészor elére menjink, mert ott egy els6segély allomast
taldlunk a dobozok mogétt. Ahol sok doboz van, elészor szintén a hordét robbantsuk fel,
hogy a kis patkanyok rogton elpusztuljanak. Ha itt végeztiink, induljunk a masik iranyba,
ahol a két fal kozott magasfesziiltség cikazik. Itt fontos az idézités. Akkor fussunk at, amikor
az aram a folyosé végén van, igy elkerilhetjik a sérilést. A kanyar utan 16jik ki a hordét,
igy remélhet6leg mindkét szolga elpusztul. Ezutan huzzuk oda a nagyobbik fémladat a
leszakadt szell6z6 elé, és ugorjunk at arra. Verjik ki a racsot, és menjlink arra, egészen
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addig, amig mar csak lefele lehet menni. Itt dobjunk le egy granatot, hogy a lentiek
meghaljanak, és ugorjunk le. A racs kiverése utan huzzuk el a hordét az ajté eldl. Balra
pancélt talalhatunk, de ezt ne vegyik fel addig (kivéve, ha egyaltalan nincs, vagy csak alig
van rajtunk kevlar), amig a jobbra lIévé harom (egy az ajtéban elbujt) katonat ki nem nyirtuk.
Itt zsakmanyolhatjuk az Uj fegyveriinket, az MP5-6t, aminek masodlagos funkciéjaval joképi
granatokat I6hetlink ki. Nyissunk be az irodaba (Maintenance Office), ahol a polcokon
els6segély csomagot, a szekrényben pedig I6szert talalunk. Ha nem tudunk mindent elvinni,
az se baj, mert a jaték vége felé még visszatérhetlink erre. A lépcsén kaptassunk fel az elsé
emeletre, és itt a polcokrol és a dobozokbdl vegyik fel, ami csak kell. Az ajton kimenve
jobbra a kocsiknal katonak acsorognak, nem art kiprobalni Uj stukkeriink masodlagos
funkciéjat, majd huzoédjunk vissza, és innen 16jik le a maradékot. Jobbra fent az ablakbdl,
egy katona ontja az aldast. Ha 6t is leszedtik, masszunk az ablakba a gumikrol, és itt (a 2.
szinten) induljunk balra. Vegyiik el az 6r Coltjat, és a toltényeket, majd verjik le a racsrol a
lakatot, és igy bejuthatunk a I6szerraktarba. A kdvetkez6 ajton nyissunk be, majd hizdédjunk
vissza, és innen l6juk le a katonakat. Miutan nincsen tobb, menjunk ki. Egy vagonokkal teli
zart udvarba jutunk, de ne menjiink oda hozzajuk, hanem a szemben 1évé ajton nézziink be,
és kapcsoljuk fel a villanyt. Néhany halott tudds tarsasagaban rengeteg dobozt talalunk,
amiket szétverve els6segély csomagokhoz juthatunk. Most mar megvizsgalhatjuk a
vonatokat is. Kdzelebb érve segélykialtasokat hallhatunk a piros vagonbél. Nyissuk ki az
ajtajat (egyszerlien csak menjlink oda), mire a pofa azt feleli, hogy 6 nem Dr. Rosenberg.
Jél van, menjik ki a lenti ajton (végezziink a katonakkal). Eljutunk a Freight Yardhoz, ami
egy udvar két vagonnal...és sok katonaval. Ha levertiik 6ket jobbra pacélt, mig a
dobozokban I6szert és gydgyitd cuccot talalunk. Felhivnam még a figyelmet arra az élénk,
z6ld dobozra, amire Machine Gun van irva. Verjik szét, és alatta egy lerogzitett gépagyu
lapul, ami egy nagy kapura néz, nyilvan nem ok nélkil. A piros vagonbdl ismét
segélykialtasok hallatszanak, de sajnos a bejaratot hatalmas tekercsek zarjak el. Eppen
ezért verjuk szét a vagonokon talalhato ladakat, majd I16jiik szét az ékeket, mire a két
tekercs legurul. A benn lévé pofa sem Dr.
Rosenberg (ki a fene lehet az?), és ne is
torédjink vele, rohanjunk gyorsan a
Machine Gunhoz. Amikor kinyilik a
hatalmas kapu, addig 16jik a katonakat
(rengeteg van bel6lik) evvel a fegyverrel,
amig valamelyiknek el nem sikerik oldalra
slisszolnia. Ekkor valtsunk MP5-re, és
ezzel intézziik el a maradékot. Az alagut
végén intézziik el a katonakat, de
vigyazzunk, ne menjink ki. Ezutan
ugorjunk fel a teherautéra, és vegyik fel az
aknavet6t. Az auté hirtelen felrobban,
aminek oka, hogy egy tank I6tt rank az
egyik vonatrol. Gyorsan menjiink a vagon
ala, és innen 16juk le a maradék zsoldost, majd kihasznalva a tank lassusagat végezziink
azzal is (a fenti forgd részét célozzuk, és aknavet6t hasznaljunk). A vagonokon és a
ladakban rengeteg jé cuccot talalunk, de ha kell még, akkor verjik szét a jobb oldali vagon
két nagy ladajat, igy a hozzaférhetévé valt lyukon be tudunk ugrani a kék vagonba is. A zold
ajton tavozzunk, majd a folyoso végén, elészor szedjik le a géppuskaallast (a Colt erre a
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legjobb), és induljunk el a masik iranyba, amig egy vagonhoz nem érkeziink. Verjik szét
rajta a ladakat, majd robbantsuk ki az immar hozzaférhetévé valt gazpalackokat, amelyek
jokora lyukat itnek a falon. Innen szedjiink le annyi kommandédst, amennyit csak tudunk, és
csak azutan masszunk at a hatalmas udvarra. Ha szétvertiink minden ladat, és feltankoltunk
mindennel, menjink a Control roomba, és csavarjuk el a kart, ami elforditja a k6zépen lévé
sinpart, majd nyomjuk meg a gombot is, amivel egy kaput tudunk kinyitni. EQy vagonra
leliink (persze pirosra), amiben szintén fogsagba esett valaki. Innen nem tudjuk kinyitni az
ajtajat, ezért jobbrél masszunk fel a mozdonyra, és tolassunk vele a raktérhez. Most mar ki
tudjuk nyitni az ajtot, és nagy meglepetésiinkre Dr. Rosenberget talaljuk benne. Meglepédik,
hogy ismerjuk, de utana régtén megered a nyelve. EImondja, hogy a Black Mesa-rél csak
egy teleporttal juthatunk ki, amin &
dolgozott. Kevesen tudtak réla, éppen
ezért talan nem sokan készalnak arra.
Indulni kéne, csakhogy kdzben a Freeman-
t keres6 katonak bezartak minket, és nem
tudunk kijutni. Talan a fenti szell6z6n kéne,
de az zarva van. De ha elkezdlnk ugralni,
akkor a prof felajanlja a segitségét, és
bakot tart. Miutan kijutottunk és végeztiink
a katonakkal, menjink vissza a dokiért, és
induljunk el az elébb még bezarva talalt
z06ld ajtén, utana fel a Iépcsén. Tisztitsuk
meg az irodat a katonaktdl (az egyik
asztalon a dobozban elsésegély cucc)
amig az Oreg az ajtonal var, majd ha kész,
szoljunk neki. Amikor a doki szél, hogy pihennie kell, hagyjuk ott (rossz jel, harcra van
kilatas). A kdvetkezd ajtéban zsoldosok varnak rank. Ha mind halott, a prof automatice j6n
utanunk, csak varjuk meg. Fussunk le teljesen a Iépcséhazban, és amikor doki megjegyzi,
hogy mindjart ott vagyok, mar tényleg a kozelben lesziink. Amikor megmutatja, hogy hol kell
kirobbantani a falat, vigyuk arrébb, majd robbantsunk. Nem véletlenil ismerés ez a folyoso,
itt mar jartunk. Ha tovabbmegyilink, akkor ahhoz az irodahoz jutunk, aminél megemlitettem,
hogy késébb még visszatérhetiink ide. Ha hagytunk itt
valamit, szedjluk 6ssze, majd masszunk be a liftbe a
dokival. Mikor leértiink vigyik magunkkal, és amig 6
kinyitja az ajtét, addig mi jobbra cuccoljunk fel. Az ajté
mogott egy elsésegély allomas fogad minket, valamint
egy masik prof, aki nagyon csodalkozik, hogy megusztuk
a kalandot (csodalkozhat is). Ezutan irany a 6
helyiségbe, ahol a teleport is van. Doki 6ssze-vissza
zagyval mindenfélét a teleport miikodésérél — ne is
figyeljiink ra, csak fontoskodni akar. A lényeg az,
hogy amikor szdl, aktivalni kell a pajzsot
(most még nem nekiink), és igy
kinyilik a teleport (z6ld gdmb).
Amikor ez megjelenik, ugorjunk
is bele.
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Halflife: Blue Shift

Focal Point

Ajaj, a doki valamit nagyon elbaltazott, mert az ufok foldjére kerdltiink, bar tényleg a Black
Mesa-n kivilre. L6jik le a rank ronté kutyakat, majd a bal oldali sziklarakasra felmaszva
ugorjunk at a fellljaréra”. Induljunk el a masik iranyba korbe, ott pedig 16jik ki a halét, és
gyorsan ugorjunk az Uregbe, mert a hegyes végi névény megtamad. Ha egy kicsi
csarnokba értiink, teljiesen mindegy, merre megyunk, mindig ugyanoda fogunk kijutni.
Javaslatom a jobbra, és az elagazasnal szintén jobbra irany. A kdvetkez6 csarnokban jobbra
egy kopkddd van. Elintézése utan, induljunk el valamelyik bal oldali jaraton. Egy olyan
helyre jutunk, aminek kdzepén egy nagyon mély viz van. L6jik le a Iényeket a plafonon,
majd ugorjunk bele a vizbe, és a két vilagité pont kozll ahhoz Usszunk, amelyik kdzelebb
van, mert ott egy hulla mellett néhany cuccot talalunk. Ezutan a legnagyobb Iyukon
tavozzunk, azon, amelyiken nincs halé. Egy kis ugralés rész kdvetkezik. A 1ényeg, hogy
mindegyik lebegé platformot érinteniink kell, a bal oldalival kezdve. A kbvetkezé helyen
ugraljunk at a kézépen Iévé lebegb részre, majd alljunk bele a kék técsaba, ami regeneral
minket. A szolgak lelévése utan varjuk meg, mig a hatalmas repdlé lény ledonti az egyik
oszlopot. Keljiink &t rajta, majd tissiik ki a halét, és essiink le. Usszunk fel, majd a kdpkdds
kinyirasa utan a vizesésnél, innen fontrél végezziink a masikkal is, majd essink le. Az
ugratéval ugorjunk fel a masik vizesés tetejére, és innen induljunk tovabb, a técsaban
gyogyulhatunk, a hullatél értékes |6szereket zsakmanyolhatunk. Ha kiértiink jobbra
induljunk, és masszunk fel a sziklaomlasnal, majd az ugraté segitségével jussunk fel a
sziklaparkanyra. Kiérve a barlangbdl, egy nagyobb térre jutunk, aminek a kézepén egy
kilonods, kristallyal mikodé szerkezet all. A
barlangban és a kérnyéken cuccokra
leliink, majd prébaljunk életet lehelni a
masinaba. Elészor kakadt adjunk neki,
amit a kis kék dobozon 1évé kapcsoloval
tehetiink meg. Ezutan Iépjlnk a
kezelépanelhoz, és a forgantyuval
forgassuk egymasba a piros és sarga
haromszogeket. Szolgak, goliat és két
replld Iény jelenik meg. A goliat egy,
célpontjat kovetd legyeket kildvelld stukival
rendelkezik, ami elég veszélyes, a
madarszeri lény pedig tlzlabdakat I6vell
ki, és villanykorte alakja van. Ellene a
leghatasosabb a Colt. Ha

végeztiink, a barlangban leomlé sziklakon felmaszva indulhatunk tovabb. Essiink le

a técsaba, végezziink a kopkdddével, majd az odateleportalé harom szolgaval, és két
repked6 Iénnyel. Addig menjiink, mig le nem esiink, majd ugorjunk bele a megjelend
gbémbbe, amilyen gyorsan csak tudunk. Ne térédjiink semmivel, esetleg csak az

utunkat allé6 néhany szolgaval.

Power Struggle

Visszaérkezésiinkkor a doki elmondja, hogy elhibazott valamit (micsoda meglepetés), de
majd ujra megprébalja. De van itt mas gond is. A teleport lezabalta a rendelkezésre allo
energiat, igy el kéne menniink felkapcsolni egy generatort, plusz még egy energiacellara is
szikség lenne. Sok sikert kivan, mert onnan még senki sem jott vissza élve. Glip, milyen
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megnyugtaté. Liftezziink le, majd miutan lel6ttiik a hattal allé6 kopkddét, menijiink fel a jobbra
1évé lifttel. A racson keresztul lathatjuk, amint egyik munkatarsunk harcol a szolgakkal, és
koézben megjegyzi, hogy semmi esélylik a tulélésre, amig nincs aram. Ebbdl rajohetiink,
hogy csak akkor juthatunk ide be, ha mar bekapcsoltuk a generatort. Induljunk hat vissza,
és varjuk meg, mig a szemben lévé ajtét kivagja a katonasag. Ha végeztiink velik, tisztitsuk
meg az irodaszer( helyiségeket is. Abban
a teremben, ahol a falon elsésegély
allomas talalhato, balra, a két ,vizeséses”
terem felé vegylk az iranyt, at a hidon. A
katonak elintézése utan masszunk fel a
balra levé létran, és lepjik meg a radiot
biitykolé bakat. Masszunk fel a létra
melletti racson, és addig menjiink, amig el
nem érink a hullahoz, ami mellett egyéb
cuccok kozott egy Uj fegyverre” leliink, a
bogarra. Ezek a kis dogok
szétmarcangoljak aldozatukat, majd egy
idé utan felrobbannak, de vigyazzunk, mert
ha nincs ellen a kézelben, rank fognak
tamadni. Masszunk vissza, majd jobbra
folytassunk utunkat. Jobbra, egy bombaval
felszerelt ajtot latunk, de 6t és a detonatort
Osszekotd vezeték elszakadt. Ha balra
indulunk, egy nagy medencéhez jutunk,
amiben folyékony nitrogén van, és a két
oldalat 6sszekotd hid le van szakadva.
Nincs mas hatra, robbantanunk kell, de
kellene valami amivel pétolhatjuk a
vezetékben létrejott hézagot. A sarokban
allé fémhordo j6 is lesz — huzzuk a rés
folé, és robbantsunk. Masszunk fel a jobb
oldali létran, majd a jobb oldali kereket
tekerjuk el, igy leengedve a nitrogént. A
masik iranyban a mészarlas/cuccolas utan
liftezziink egyet lefele. Az immar Gres medencébe jutunk, és a dolgunk a kdvetkez6: el6szor
is masszunk fel a létran, és lokjik le az ottani két hordét, majd az igy 6sszegydlt négy
hordét ugy allitsuk fel, hogy amikor visszaengedjiik a folyadékot, hidat képezzen az eredeti
hid két, leszakadt vége kozo6tt. Ha megvagyunk, tekerjik vissza a kereket, és menjiink
vissza a kirobbantott ajtén at a terembe, és az odateleportalé lények eliminalasa utan
ugralgassunk at a talpartra. L6jiik le a tuloldalon Iévé katonakat, akik massal vannak
elfoglalva, és masszunk at a barikadon (vigyazzunk a kidomlétt trutyival). A géliat kivégzése
utan indulas be az ajtén, és a szolgakon keresztiil a Control Roomba vezet az ut. A kopkodd
halala utan huzzuk le a két kart, igy elinditva a generatort, majd irany visszafele, a hidunkon
at. Ha ahhoz a helyhez ériink, ahol fel lehetett maszni a racson a bogarakért, jobbra
induljunk, majd nyomjuk meg a gombot, igy a ,vizeséses” helyiségben feljon a hid. Menjiink
at rajta, és oda jutunk, ahol nemrégiben még Barney kiiszkddott a szolgakkal. A
szerencsétlen még él, és elmondja, hogy az ott 1évé energiacellat kell eljuttatnunk a profnak,
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de elé6tte fel kell télteni a mogotte levd helyen. Mikor meg akarna mutatni, meghal, de semmi
gond, ez gyerekjaték. Toljuk be a cuccot a toltébe, és nyomjuk meg a gombot, majd ha ez
kész, toljuk at a szemben levé hasonlé szerkezetbe (ami egy lift), és nyomjuk meg itt is a
gombot. Jél van, ez is kész, irany vissza a lifttel a dokihoz, aki 6rommel tajékoztat, hogy a
cella birtokaban mar meg tudjak javitani a szerkenty(t, de mivel ez lefoglalja a profokat,
nekunk kell segédkezni a teleport beinditasanal. Amikor szél, masszunk fel a létran és
menjink a kis helyiségbe, ahol el6szor hizzuk meg a Main Power feliratu kart (amint
hozzaférheté lesz). Amikor egy kisebb robbanast hallunk, és szdl a doki, hogy csavarjuk el a
fémhidnal levé kereket miel6tt tilmelegszik a cucc, tegyiik azt. Figyeljink ra, hogy teljesen
elcsavarjuk (akadjon ki a mutatd), mert ha nem, akkor BUMM. Dr. Rosenberg beinditja a
teleportot. Nekiink az a dolgunk, hogy amikor kivillan a piros gomb, nyomjuk meg. El6sz6r a
harom prof menekiil el, majd mi jévink, de miel6tt ezt megtehetnénk, el6zonli a katonasag a
termet. Végezzink velik (nem muszaj), majd ugorjunk a teleportba. Egyitt 6rilhetiink a
tudoésokkal, hogy megmenekiiltiink...de a doki valami kuléndset lat rajtunk, és mire
felfognank, egy idegen bolygén taldljuk magunkat. Mi a...de ekkor meg egy kis szobaba
teleportalédunk. Es lathatjuk, amint a leiitétt Freeman-t vonszolja néhany katona (ugye
ismerés?). Végil mégiscsak visszaériink a megfelel helyre. A doki szerint csak a csodan
mult, hogy élve megusztuk, de hat megusztuk!

Csuvi
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